1) Zugang zum Bannermanagementsystem

InstantVoiceMemo Bannermanagement
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Mit Thren individuellen Zugangsdaten, die Sie fir jeden einzelnen Auftrag
bzw. Kunden hekommen, loggen Sie sich einfach unter
http://set.instantvoicememo.com ins System ein. Die
Bannerverwaltung kann durch den Industriekunden, unseren
Vertrigbspartnem oder von uns durchgefihrt werden - je nach Wunsch!

Jedes gelieferte InstantVoiceMemo ist dber einen programmierten Code
dem jeweiligen Kunden zugeordnet, wodurch alle InstantVoiceMemos
gines Auftragsloses mit den dazugehrigen Zugangsdaten Gber das
Bannermanagementportal verwaltet werden konnen.

Unter einem Demozugang kénnen Sie alles testen, ohne jedoch etwas
speichern zu kannen, die Zugangsdaten zur Demo lauten:

Username: demo

Password: demo

Auf der Einstiegsseite sehen Sie bereits die momentan zur Verfiigung
stehenden Werbebanner. Das aktive Banner st hellgrau hinterlegt und mit
“Thisimage s currently in use.” gekennzeichnet

Uber die Symbole @ & w » & rechts unten im jeweiligen Bannerfeld
werden folgende Funktionen akfiviert:

3 setzt dieses Banner als aktives Banner

% |oscht dieses Banner

w zeigt die Zugriffsstatistik fir dieses Banner

» zeigt eine Vorschau dieses Banners und des Weblinks

speichert Anderungen (z.B. eine neve Ziel URL)

Als Banner kannen JPG Bilder, GIF Bilder & Animationen oder aber auch
Flash Animationen geladen werden. Bei Flash Animationen muss die URL
in der Animation infegriert sein - hier funktioniert die Eingabe im URL Feld
nicht!

Die BildgrdBe ist 728 Pixel in der Breite und von 90 bis 400 Pixel in der
Hhe, das Werbefenster in der Abspielsoftware des InstantVoiceMemos
(der VoiceMemoPlayer) passt sich automatisch an die Hohe des Banners
an, dies wird auch bereits in der Vorschau () so gezeigt.

Neue Banner werden mit der Schaltfldche [ vesagnewmase  hinzugefiigt
odereskann mit der Schaltflache gin bestehendes
Banner ersetzt werden. Einfach die hochzuladende Datei von Ihrem
Lautwerk auswahlen und mit speichem ( =) bestiitigen.

Unter “User Settings” (Link ganz rechts oben) kinnen alle Details zum
jeweiligen Auftrag abgespeichert werden. Pflichtfelder sind jedoch nur der
Firmenname sowie die Emailadresse. Bitte beachten Sie, dass an diese
Emailadresse das Passwort versendet wird, sollte dieses einmal vergessen
werden!

Sobald ein InstantVoiceMemo an einem Computer mit Infernetverbindung
verwendet wird, prift die Abspielsoftware (der VoiceMemoPlayer) des
Gerdtes automatisch, ob fir dieses Gerdt (entsprechend dem Kundencode)
auf der Webplattform ein never Werbebanner verfiigbar ist und ldt diesen
gegebenentalls automatisch auf den Stick. Das neue Werbebanner wird
dann beim ndchsten Verwenden des InstantVoiceMemos angezeigt!


http://set.instantvoicememo.com

3)Erweiterte Funktionen

Individual Stick Administration (for user aot_dealer)

D last request company first name last name email

13 20030514 08:45:58 Lohs-Werbemittel AG Thomas Reichenbargar

12 2008-05-08 08:17:48 midesign Michasla Schara

a 2009-04-30 14:41:03 AOT Klaus
] 2003-04-29 18:22:42 Frimax
11 2008-04-28 10:52:27
10 2008-04-29 10:50:38
9 2008-04-28 08:08:27 Werbemittelimport Inge Zuzan
7 2003-04-22 08:24:21
6 2009-04-22 07:23:29

2008-04-22 07:14:45
4 2008-04-22 07:14:11
1 2003-04-21 18:24:08 deleted

2 2003-04-21 02:17:49 delated

Banner Allocation

Use the default Banner for this InstantVoioeMemo. If the default Benner is
changed, this InstantVaiceMema will be updated too

This image is the curent defsult banner
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This image is the cumently in use for this InstantVoicehemo
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Total Memory: 957,3MB | Free Memory: 957,3MB

Play each file with Double Click Sortthe files by clicking the table titles

File Mame Recording Time Recording Date File Size Comment

Only avallable for Administiater,
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Process each file with Right Click

hittp:/ . hds. com/ @ Internet
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Mit der Schaltfliiche (& mdiduat ssck aaminissaten  im Hauptfenster kommen
Sie zur Ubersicht fir die optionale, individuelle Bannerzuweisung zu
einzelnen InstantVoiceMemos innerhalb eines Auftragsloses.

Uber die Symbole = w: @ rechts neben dem jeweiligen Benutzer werden
folgende Funktionen akfiviert:

= (ffnet die individuelle Bannerzuweisung fir diesen Benutzer

w zeigt die Zugriffsstatistik fir diesen Benutzer

iz Gffnet die Kontaktdetails des jeweiligen Benutzers

Jedem einzelnen InstantVoiceMemo wird beim ersten Verbinden
automatisch Uber das Internet eine individuelle “Stick 1D” zugewiesen.
Diese “Stick ID” wird am InstantVoiceMemo gespeichert und somit ist
jedes einzelne Gerdt immer eindeutig identifizierbar wenn es an einem
Computer mit Internetverbindung angeschlossen wird.

Das zuletzt verbundene InstantVoiceMemo wir immer an erster Stelle der
Liste angezeigt. Somit kann einzelnen Gerditen ein Benutzer durch
einfaches Abspeichem der Kontaktdetails unter der gerade verbundenen
“Stick ID” zugewiesen werden.

In_der Praxis funktioniert das so: Ein Gerdt wird eingesteck (eine
Internetverbindung muss vorhanden sein!) und anschlieBend wird auf die
Schaltflche [ maniaus stex mammeasen geklickt. An oberster Stelle ist nun
genau der eingesteckte Stick angefihrt (mit derzeitigem Datum und
Uhrzeit - dies bestiitigt, dass es sich wirklich um diesen Stick handelt). Nun
werden einfach bei diesem Stick die Kontakidetails ( 2 ) des jeweiligen
Benutzers eingegeben und gespeichert (=)

Mit der Schaltfliche ( =) gelangen Sie zur jeweiligen Bannerzuweisung
fiir die einzelnen Benutzer. StandardmaBig wird jedem Benutzer der auf
der Hauptseite eingestellte Banner (default banner) zugewiesen, es kann
aber nun in dieser Maske jedem Benutzer ein individueller Banner (der
vorher auf der Hauptseite hochgeladen sein muss!) zugewiesen werden.

Dazu wird einfach das Symbol (= ) des gewiinschten Banners angeklickt
und dieser ist ab sofort dem jeweiligen Benutzer zugewiesen (“Thisimage
is the currently in use for this InstantVoiceMemo”)

Wird spdter der Standardbanner (default banner) gedndert, wird
abgefragt, ob auch alle individuell zugewiesenen Banner auf den
Standardbanner zuriickgesetzt werden sollen, oder ob die individuellen
Banner beibehalten werden sollen!

Mit der Vorschaufunktion (=) kann jeder Banner eingebettet im
VoiceMemoPlayer betrachtet werden. Auch der Link des Banners zur
jeweiligen Webseite kann getestet werden.

Die jeweilige URL der Vorschau (im Bild rot eingekreist) kann durch
ginfaches Markieren und mit rechtem Mausklick kopiert, auch per Email
an Kunden weitergeleitet werden. Der Empfainger sieht dann nur die
Vorschau ohne im System eingeloggt sein zu missen.



